TURNIERBESTIMMUNGEN
Qualiﬁkation UT1-EUROCUP

SPIELORT UND ORGANISATION

Ort

Anreise

Briihthalle, Nersinger Strafe 21,
89275 Elchingen
Kabinen sind ausgeschildert

Samstag 03.10.26, 30 Min. vor erstem Spiel

TECHNISCHE REGE/Sdnntag 04.10.26, 30 Min. vor erstem Spiel

Ball und Tore Futsal-Ball, groBe Tore (5x2m), Rundumbande
Spielzeit 1x9 Minuten, letzte Minute mit Musik
Anpfiff/Abpfiff  Schiedsrichter/Sirene
Zeitnahme Uhr kann bei Unterbrechnung angehalten
werden. Der Schiedsrichter muss dies
anzeigen
TEILNAHME/MANNSCHAFT
Spielberechtigt ~ Spieler des Jahrgangs 2016 und jiinger
Passpflicht Bitte eine giiltige und ausgedruckte Spiel-
berechtigungsliste bei der Turnierleitung
abgeben
TeamgraBe 4 Feldspieler, 1 Torwart
maximal 7 Auswechselspieler/pro Turniertag
SPIELREGELN
Anstol Abstand 3m, direkte Torerzielung moglich
EckstoB Abstand 5m, innerhalb 4 Sek.,
sonst Torabwurf
FreistoB Abstand 5m, nur indirekt, innerhalb 4 Sek.
Strafstof von der 10m-Linie, alle Spieler auBerhalh
des Strafraums
Einkick Abstand 5m, keine direkt Torerzielung,

Torwartspiel

Torwart
Riickpass

Bandenchecks

innerhalb von 4 Sek.

nur mit der Hand, Ball im Spiel sobald
er sich bewegt, Gegner auferhalb des
Strafraums, keine direkte Torerzielung,
innerhalb 4 Sekunden

darf Mittellinie tiberschreiten, Ball heliebig
ins Spiel bringen (innerhalb 4 Sek.)

Torwart darf den Ball nicht mit der Hand
aufnehmen - indirekter FreistoB

indirekter FreistoB

AUSWECHSLUNGEN

Beliehig

Einwechselspieler

Zone

Uberziehleibchen

TURNIERABLAUF

Jederzeit, beliebig oft maglich (fliegender
Wechsel)

erst nach Verlassen des Spielfelds durch
Auswechselspieler

Nur Gber die Auswechselzone hinter den
Toren (Coachingzone)

bei Trikotgleichheit fiir das erstgenannte Team,
werden vom Veranstalter gestellt

Seitenwahl

Vorrunde
Bezirk

Vorrunde
Uberregional

Iwischenrunde

Punktegleichheit

Erstgenannte Mannschaft spielt von links nach
rechts - von der Haupttribiine aus gesehen

2x12 Gruppen, jedes Team hat 4 Spiele im
CL-Modus (nicht jeder gegen jeden)

Platz 1 jeder Gruppe ist direkt fiir den
U11-EUROCUP 2027 gualifiziert

Platz 2-4 jeder Gruppe spielt am 04.10.2026

bei der Bezirksendrunde zwei weitere Platze aus
1x12 Gruppe, jedes Team hat 4 Spiele im
CL-Modus (nicht jeder gegen jeden, aber
potentieller Vorteil bei besserer
Vorrundenplatzierung)

Platz 1-8 erreichen die Viertelfinalspiele.
Dort wird im k.0.-Modus gespielt.
1.Vorrunde vs 8.Vorrunde, 2. vs 7., 3. vs 6.,
b.vs 5.

Sollten mehrere Teams punktgleich sein,

entscheiden folgende Kriterien

- Punkte

- Tordifferenz

- Mehr erzielte Tore

- Sollte dies alles gleich sein, gibt es ein
10m-SchieBen mit 3 Schiitzen

- Sollten mehrere Teams bei allen Kriterien
gleich sein, wird per Los entschieden, wer
gegeneinander schieBen wird

Entscheidungsspiel Steht es in einem Entscheidungsspiel

(1/4-, 1/2-Finale, 3+4 oder Finale) nach
reguldrer Spielzeit unentschieden, wird mit
der Golden-Goal-Regel unverziiglich
weitergespielt. In jedem Durchgang wird
mit Torwart und folgender Anzahl von
Feldspieler gespielt

1. Durchgang 3:3 (1 Minute)

2. Durchgang 2:2 (1 Minute)

3. Durchgang 1:1 (bis zur Entscheidung)



