TURNIERBESTIMMUNGEN

SPIELORT UND ORGANISATION

Ort Briihlhalle, Nersinger StraBe 21,
89275 Elchingen
Kabinen sind ausgeschildert
Anreise Samstag 17.01.26, 30 Min. vor Erdffnungsfeier
Sonntag 18.01.26, 30 Min. vor erstem Spiel
TECHNISCHE REGELN
Ball und Tore Futsal-Ball, groBe Tore (5x2m), Rundumbande
Spielzeit 1x9 Minuten, letzte Minute mit Musik
Anpfiff/Abpfiff  Schiedsrichter/Sirene
Zeitnahme Uhr kann bei Unterbrechnung angehalten
werden. Der Schiedsrichter muss dies
anzeigen
TEILNAHME/MANNSCHAFT
Spielberechtigt ~ Spieler des Jahrgangs 2015 und jiinger
Passpflicht Bitte eine giiltige und ausgedruckte Spiel-
berechtigungsliste bei der Turnierleitung
abgeben
TeamgraBe 4 Feldspieler, 1 Torwart
maximal 8 Auswechselspieler/pro Turniertag
SPIELREGELN
Anstol Abstand 3m, direkte Torerzielung moglich
EckstoB Abstand 5m, innerhalb 4 Sek.,
sonst Torabwurf
FreistoB Abstand 5m, nur indirekt, innerhalb 4 Sek.
Strafstof von der 10m-Linie, alle Spieler auBerhalh
des Strafraums
Einkick Abstand 5m, keine direkt Torerzielung,

Torwartspiel

Torwart
Riickpass

Bandenchecks

innerhalb von 4 Sek.

nur mit der Hand, Ball im Spiel sobald
er sich bewegt, Gegner auBerhalb des
Strafraums, keine direkte Torerzielung,
innerhalb 4 Sekunden

darf Mittellinie tiberschreiten, Ball heliebig
ins Spiel bringen (innerhalb 4 Sek.)

Torwart darf den Ball nicht mit der Hand
aufnehmen - indirekter FreistoB

indirekter FreistoB

AUSWECHSLUNGEN

Beliehig
Einwechselspieler
Zone

Uberziehleibchen

TURNIERABLAUF

Jederzeit, beliebig oft maglich (fliegender
Wechsel)

erst nach Verlassen des Spielfelds durch
Auswechselspieler

Nur Gber die Auswechselzone hinter den
Toren (Coachingzone)

bei Trikotgleichheit fiir das erstgenannte Team,
werden vom Veranstalter gestellt

Richtung

Vorrunde

Iwischenrunde
Gold

Iwischenrunde
Silber

Gold und Silber

Punktegleichheit

Platzierungsspiele

Erstgenannte Mannschaft spielt von links nach
rechts - von der Haupttribiine aus gesehen

2x12 Gruppen, jedes Team hat 4 Spiele im
CL-Modus (nicht jeder gegen jeden)

Platze 1 -9 der beiden

Vorrundengruppen erreichen die Zwischenrunde
Gold mit 18 Teams. Hier hat jedes Team

3 Spiele (Potentieller Vorteil bei besserer
Vorrundenplatzierung)

Platz 10 - 12 hat in der Zwischenrunde Silber
2 Spiele

Beide Gruppen (Gold und Silber) werden im
CL-Modus gespielt und kein Team trifft auf ein
anderes Team aus der gleichen Vorrundengruppe

Sollten mehrere Teams punktgleich sein,

entscheiden folgende Kriterien

- Punkte

- Tordifferenz

- Mehr erzielte Tore

- Sollte dies alles gleich sein, gibt es ein
10m-SchieBen mit 3 Schiitzen

- Sollten mehrere Teams bei allen Kriterien
gleich sein, wird per Los entschieden, wer
gegeneinander schieBen wird

Platz 1 - 8 aus der Goldgruppe erreichen das
Viertelfinale

Entscheidungsspiel Steht es in einem Entscheidungsspiel nach

regularer Spielzeit unentschieden, wird mit
der Golden-Goal-Regel unverziiglich
weitergespielt. In jedem Durchgang wird
mit Torwart und folgender Anzahl von
Feldspieler gespielt

1. Durchgang 3:3 (1 Minute)

2. Durchgang 2:2 (1 Minute)

3. Durchgang 1:1 (bis zur Entscheidung)
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TURNIERBESTIMMUNGEN

Auswechseln Das Auswechseln von Spielern ist jeder-
zeit maglich. Das Anspielrecht beim ersten
Durchgang hat die zweitgenannte Mannschaft.
Es wechselt nach jedem Durchgang das
Anspielrecht. Das erste in diesen 3 Durch-
gangen erzielte Tor entscheidet und beendet
das Spiel vorzeitig. Anpfiff erfolgt durch den
Schiedsrichter, Abpfiff durch das
Tonsignal der Uhr.
ACHTUNG Erhélt ein Team in der reguldren Spielzeit
eine Zeitstrafe und ist diese bis zum Ende der
reguldren Spielzeit nicht abgelaufen, wird die
restliche Zeitstrafe in den Golden Goal Modus
tibernommen. Beispiel: Regulare Spielzeit geht
noch 1:30 min. Ein Spieler von Team A erhalt
eine Zeitstrafe. Es werden die restlichen
1:30 min vier vs finf (inkl. TW) gespielt.
Bleibt es bei einem Unentschieden, werden die
ersten 30 Sekunden im Golden Goal Modus drei
vs vier gespielt, sollte his dahin keine Ent-
scheidung gefallen sein. Sollte es nach 30 Sek
immer noch unentschieden stehen, darf
Team A auf vier Spieler (inkl. TW) auffiillen.
Finale Nur das Finale wird im Falle eines Unent-
schiedens nach regulérer Spielzeit um
1 x5 min verlangert. Steht es auch dann
unentschieden, findet auch dort die Golden
Goal Regel Anwendung.

PERSONLICHE STRAFEN

Verwarnung Gelbe Karte

Feldverweis Feldverweis auf Zeit (2 Min). Bei einem
Gegentor darf nicht aufgefiillt werden

Verwarnung Feldverweis auf Dauer (Rote Karte)

Strafen werden miindlich ausgesprochen
(keine Kartenanzeige)

Wechsel-VerstoB  Verwarnung und indirekter FreistoB am
Ballort. Bei Spiel-Eingriff im eigenen Strafraum
erfolgt ein StrafstoB

SONSTIGES

Balle Die Balle zum Warmspielen hitte selbst
mithringen

Versicherung Kein Versicherungsschutz iiber Veranstalter

Verboten Kein Ballspielen in Gangen, Duschen und
Kahinen

Schaden Mannschaften haften fiir verursachte Schaden

[

IN EIGENER SACHE

Wir wiinschen uns die gleiche unbeschreibliche Atmosphare wie
jedes Jahr. Es soll wie immer ein groBes FuBballfest fiir die ganze
Familie werden. Lasst die Fans die Halle in die ,Briihlhdlle” ver-
wandeln.

Das Organisations-Team und Maskottchen ULf wiinschen allen Teams
viel SpaB und Erfolg beim UT1-EUROCUP des SV Oherelchingen.

www.uT1-eurocup.de

ONLINESPIELPLAN

FAIR PLAY

IST UNSER OBERSTES GEBOT
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